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Uvod

Pedagogicky klub funkénej gramotnosti s dorazom na prirodovednti gramotnost’ — prierezové témy,
bude vytvoreny ucite'mi v§eobecno-vzdelavacich, odbornych predmetov a OV, ktori sa stretavaju

s témou funkénej gramotnosti a prirodovednej gramotnosti vo vyucbe svojho predmetu, ako
prierezovej témy.

Pedagogicky klub sa bude zameriavat’ na rozvoj funkénej gramotnosti s dérazom na prirodovedni
gramotnost. Cielom realizacie aktivit pedagogického klubu je zvySenie odbornych kompetencii
pedagogickych zamestnancov pre d’alSie zvySovanie funkénej a prirodovednej gramotnosti u ziakov
a zlepSenie vysledkov ziakov v medzinarodnych testovaniach.

Rozvijanie funk¢nej a prirodovednej gramotnosti Ziaka vo vzdelavacom procese je nevyhnutnou
reakciou na potreby spolocnosti v tretom tisicro¢i. To, ¢o cloveku stacilo v minulosti pre Gspesné
zaradenie sa do spolo¢nosti, uplatnenie sa na trhu prace a pre d’alsi profesijny rozvoj, je odlisné od
potrieb a narokov dnes$nej doby. V stcasnosti je velkou vyhodou pre Zziaka, ak dokaze rieSit
prirodovedné problémy pomocou digitalnych technologii, ma rozvinuté projektové myslenie a dokaze
vypracovat’ a realizovat projekt, skimat’ a analyzovat’ funkéné zavislosti medzi objektmi.

o Cielenym rozvojom funkénej gramotnosti zvySujeme kreativitu Ziaka. Tieto cesty,
pre rozvoj kreativity, ktoré aplikujeme prostrednictvom gramotnosti si mozeme

popisat’ v nasledujtcich bodoch:




- obmedzenie tradiéného vzdelavania,
- uplatnenie rovesnickeho vzdelavania,
- vyuzitie modernych alternativ vyucby,

- aplikacia konstruktivizmu,
- zvySenie dynamiky vyucby
— prispdsobenie sa u¢ebnému $tylu ziaka.

Cinnost’ pedagogického klubu sa sustredi na to, ako zlepsit' vysledky medzinarodnych merani PISA
a mozné spdsoby/cesty pre ich zlepSenie, implementovanie medzi-predmetovych vztahov vo
vzdeldvacom procese, na identifikovanie problémov vo vzdeldvani a mozné sposoby ich riesenia,
vymenu skiisenosti s aplikovanim novych progresivnych metéd a foriem prace, vymenu skusenosti s
vyuzivanim didaktickych postupov a metdd orientovanych na rozvoj kl'aCovych kompetencii ziakov,
vymena skusenosti s vyuzivanim novych progresivnych a modernych nastrojov, na prevenciu
zavislosti, rasizmu, nasilia a inych foriem/druhov extrémneho spravania (aktivity na posilnenie
formovania spravnych zivotnych postojov mladych I'udi).

Dalsie ¢innosti, ktoré budu realizované v ramci pedagogického klubu:
- Tvorba Best Practice,
- Prieskumno-analyticka a tvoriva ¢innost tykajtca sa vychovy a vzdelavania a vedica
k zlepSeniu a identifikacii OPS,
- Vymena skuasenosti pri aplikacii modernych vyucovacich metod,
- Vymena sktsenosti v oblasti medzi-predmetovych vzt'ahov,
- Tvorba inovativnych didaktickych materialov,
- Diskusné posedia a stadium odborne;j literatury,
Identifikovanie problémov V rozvoji funkénej gramotnosti ziakov a mozné rieSenia.

Strucna anotacia

Pedagogicky klub rozvoja funkénej gramotnosti s dorazom na prirodovednu gramotnost’, prierezové
témy sa zaoberal nasledujicimi témami:

- diskusné posedenie k prestudovanej odbornej literatare,

- analyticko- prieskumna ¢innost’,

- moderné metody vzdelavania, vyuZzitie multimedialnych zariadeni.

Kricové slova

Funk¢nd gramotnost’, prirodovedna gramotnost’, prierezové témy, inovativne metody, stratégie, Best
Practice.

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Zamerom nasho vystupu je popisat’ aktivity zrealizované ucitel'mi, ¢lenmi pedagogického klubu na
zasadnutiach pedagogického klubu rozvoja funkénej gramotnosti s dérazom na prirodovednu
gramotnost’, prierezové témy .

PribliZzenie témy:
Funkénou gramotnost’ou rozumieme kompetenciu vyuzit’ ziskané vedomosti a zru¢nosti na
rieSenie problémov v Zivotnych situaciach. Funk¢éna gramotnost’ sa sklada z viacerych druhov, ktoré

st spojené s poziadavkami moderného vzdelavania a komplexného pristupu k edukacii.




Jadro:
Popis témy/problém

Problém:

Problematika rozvoja funkénej gramotnosti ostava rovnaka. Funk&na gramotnost’ je
spojena so schopnostou ¢loveka porozumiet’ a Kriticky vyhodnotit’ informacie. V tomto
kontexte sa pojem gramotnost’ postva k tzv. SirSiemu chapaniu v podobe funkéne;j
gramotnosti. Vo vSeobecnosti mozno povedat’, ze funk¢na gramotnost’ predstavuje subor
vedomosti, zru¢nosti a schopnosti, potrebnych pre zivot dospelého ¢loveka v moderne;j
spolo¢nosti. Uvedena definicia by sa dala doplnit’ charakteristikou funkéne gramotného
Cloveka: funkéne gramotny ¢lovek je schopny zaclenovat’ sa do vsetkych tych aktivit, v
ktorych je gramotnost’ potrebna pre efektivne fungovanie spolo¢nosti. Kritické myslenie je
st¢ast’'ou procesu rozvoja kazdej z gramotnosti a jeho podpora prostrednictvom modernych

metdd nevyhnutna.

Zaver:

Zhrnutia a odporicéania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Pocas zasadnuti pedagogického klubu sme diskutovali o modernych metddach a nastrojoch pre rozvoj
funkénej gramotnosti. Za vyhodné povazujeme aplikovat’ multimedialne zariadenia, a to hlavne pri
implementacii situa¢ného vyucovania, ktoré sa usiluju preklentt’ autentické situacie mimo skoly a
simulacie autentickych situacii v skole. Vyhodu vnimame vtom, ze hlavne pri teoretickych
predmetoch nam tato variacia umoziuje exponovat ziakom obraz, zvuk, animaciu, film alebo
akykol'vek iny material, ktory benefituje z explicitnej demonstracie. Systém je riadeny pocitacovym
programom, ktory ziaka vedie, pricom ziak nie je len pasivnym divakom, ale je zatiahnuty do situacie,
pretoze musi reagovat’ interaktivne. Multimedialne zariadenie je silnym na- strojom na situacné
vyucovanie, pretoze vie pruzne a mnohostranne prinasat’ do triedy najrozli¢nejsiu realitu z
ktorejkol'vek oblasti a atraktivne a dynamicky ju dokaze prezentovat.

Odporuc¢ame implmentovat’ multimedialne zariadenia do edukéacie, nakol'’ko podporuji u ziakov:
-logické myslenie, schopnost’ chapat’ interdisciplinarny charakter vyucby, ¢itat s porozumenim
suvislé texty obsahujuce ¢isla, zavislosti, ¢itat’ s porozumenim nesuvislé texty obsahujuce tabul’ky,
grafy, pouzivat' rozne sposoby reprezentacie matematického a fyzikalneho obsahu, pracovat s
navodmi a tvorit’ ich, analyzovat’ problémové situacie, navrhovat’ riesenia, zvazovat’ ich vyhody aj
nevyhody, iné kompetencie, sposobilost’ triedit’ informacie a primerane kriticky ich hodnotit’, na
zéklade ziskanych informacii formulovat jednoduché uzavery, na zaklade stanovenych kritérii
posudit’ rozne riesenia a ich kvalitu, kultivovane prezentovat’ svoje produkty a nazory, poznat zaklady

jednoduchej argumentacie avediet’ ich pouzit' na obhajenie vlastného postoja, vyuzivat’ rozne typy




prezentacii, aktivne sa zacastnovat diskusie, aktivne rozvijat’ svoju tvorivost, sposobilost’ pracovat

V time.

Samozrejme, efektivnost multimedialneho zariadenia zavisi od kvality jeho programového
vybavenia. Dobré programy by nemali ziakom diktovat’ presnu postupnost’ rieSenia a linearne
situacie, ale ukazuji im rozne hradiska, uhly pohladu a Ziadaju rozhodovanie sa z viacerych
moznosti. Nedostatkom je, ze kazdé zariadenie obsluhuje len jeden Ziak, takze nie je mozna skupinova
praca pri rieseni spolocnej ulohy. Ale niektoré pocitacové programy su stavané tak, ze v istych
momentoch (uzloch) ziaci svoje sily spoja a riesia ulohy kolaborativne. Tak sa odstrani dalsi
nedostatok tychto programov, ze totiz ziak pri nich uskutociuje len ticha ¢innost’ — nie je pritomna
kolaboracia ziakov. Kolaborativne ¢asti programu naopak ziadajt od ziakov spolupracu a diskusiu, a
tym umoziuju ¢iastocne sa priblizit’ poziadavke interaktivne konstruovanych vedomosti.

Proces spracovania informacii sa zvyc¢ajne chape ako vyber délezitych udajov, myslienok, poznatkov
z precitaného textu. Komplexnejsie ho vymedzuje model funkcnej gramotnosti napr. podl'a Gavoru (
Gavora, 2003). Podla tohto modelu sa spracovanie informacii realizuje tymito procesmi
(¢innostami): identifikovanie hierarchie informacii v texte, odliSovanie ddlezitych informacii od
marginalnych, hladanie vztahov medzi hlavnou myslienkou a podpornymi informéciami,
komprimovanie (stldCanie) textu, vyvodenie zaverov z textu, extrahovanie explicitnych (priamo
vyjadrenych) a implicitnych informacii (,,¢itanie medzi riadkami*), hodnotenie vyuzitia, uzito¢nosti,
novosti, spolahlivosti a pravdivosti informacii a kriticka reflexia.

Pocas stretnuti sme si vymienali skisenosti a dobru prax, ako napriklad:

Ukazka hodiny zameranej na rieSenie problému a formulaciu hypotéz.

Ciel'om hodiny je rozvijat’ schopnost’ ziakov kriticky hodnotit’ informacie a informacné zdroje a viest’
ich k pouzivaniu pdévodnych, odbornych pramenov. Kritické hodnotenie zdrojov informacii je
nevyhnutnou a délezitou sucastou nie len vyskumného procesu, ale aj bezného zivota kazdého
cloveka. RieSenim stanoveného problému a aplikaciou algoritmu vedeckej prace u Ziakov rozvijame
porozumenie jednotlivym prvkom vyskumu a zhodnotenie ich vplyvu na zaver vyskumu.

Dobra prax — realizacia hodiny zameranej na diskusiu o obnovite'nych a neobnovitelnych zdrojoch
energie a potrebe jej Setrenia / energeticka kriza. V tejto ¢asti hodiny mézeme vyuzit vol'ne dostupnti
aplikaciu spristupneni na webovej stranke http://www.guliwer.sk/flashdesign/4-energeticke-
opatrenia.html

V 3D prevedeni médme miestnosti, v ktorych sa najcastejSie zdrziavame: exteriér Skoly, pocitacova
ucebna, chodba, zborovna, trieda, kuchyna a socidlne zariadenia. V uvode aktivity so ziakmi
diskutujeme, v ktorej miestnosti spotrebujeme najviac energie a kde v miestnostiach sa energia

vyuziva — tvorba rebricka spotreby.




Nasledne ziaci urcuj, ako najcastejSie plytvame energiou a navrhuji sposob vyuZzivania jednotlivych
spotrebic¢ov tak, aby sme Setrili energiou.

V ramci diskusie o jednotlivych navrhoch rieseni Ziakov je mozné doplnit’ alebo zhrntt’ energetické
opatrenia aj na zaklade informacii, ktoré sa zobrazia kliknutim na jednotlivé spotrebice.

V zavere aktivity ziaci navrhuju opatrenia, ktorymi by mohli osobne prispiet’ k Setreniu energiou.
Odporucame aj nad’alej sa stretavat’ v ramci metodickych organov a vymienat’ si dobra prax, ktort

ziskamie pocas edukacie.
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