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11. Manažérske zhrnutie: 
 

Cieľom stretnutia nášho klubu bolo štúdium odbornej literatúry a diskusné posedenie na tému 

rozvoja funkčnej gramotnosti s dôrazom na prírodovednú gramotnosť. Spoločne sme na predmetné 

témy diskutovali a na záver stretnutia sme tvorili pedagogické odporúčanie. 

 

Kľúčové slová: funkčná gramotnosť, prírodovedná gramotnosť, štúdium odbornej literatúry. 

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:  
 

Hlavné body: 

1. Evokácia skúseností. 

2. Analýza OPS. 

3. Diskusia. 

4. Záver. 

 

Témy: zvyšovanie kompetencií žiakov, rozvoj funkčnej gramotnosti. 

Program stretnutia: 

http://www.sossknm.sk/


 

1. Spoločná evokácia skúseností, metóda 635. 

2. Analýza OPS – tvorba kľúčových slov. 

3. Riadená diskusia. 

4. Záver a tvorba pedagogického odporúčania. 

13. Závery a odporúčania: 

 

 

Multimediálne zariadenia pri implementácii situačného vyučovania sa usilujú preklenúť autentické 

situácie mimo školy a simulácie autentických situácií v škole. Výhodu vnímame v tom, že hlavne pri 

teoretických predmetoch nám táto variácia umožňuje exponovať žiakom obraz, zvuk, animáciu, film 

alebo akýkoľvek iný materiál, ktorý benefituje z explicitnej demonštrácie. Systém je riadený 

počítačovým programom, ktorý žiaka vedie, pričom žiak nie je len pasívnym divákom, ale je 

zatiahnutý do situácie, pretože musí reagovať interaktívne. Multimediálne zariadenie je silným ná- 

strojom na situačné vyučovanie, pretože vie pružne a mnohostranne prinášať do triedy najrozličnejšiu 

realitu z ktorejkoľvek oblasti a atraktívne a dynamicky ju dokáže prezentovať.  

 

Prínos pre žiakov (ak učiteľ bude pracovať s materiálmi uvedeného typu):  

žiak získa schopnosť : 

  rozvíjať si logické myslenie,  

  chápať interdisciplinárny charakter výučby,  

  čítať s porozumením súvislé texty obsahujúce čísla, závislosti,  

  čítať s porozumením nesúvislé texty obsahujúce tabuľky, grafy,  

  používať rôzne spôsoby reprezentácie matematického a fyzikálneho obsahu,  

  pracovať s návodmi a tvoriť ich,  

  analyzovať problémové situácie, navrhovať riešenia, zvažovať ich výhody aj 

nevýhody, iné kompetencie  

  spôsobilosť triediť informácie a primerane kriticky ich hodnotiť,  

  na základe získaných informácií formulovať jednoduché uzávery,  

  na základe stanovených kritérií posúdiť rôzne riešenia a ich kvalitu,  

  kultivovane prezentovať svoje produkty a názory,  

  poznať základy jednoduchej argumentácie avedieť ich použiť na obhájenie 

vlastného postoja, využívať rôzne typy prezentácií,  

  aktívne sa zúčastňovať diskusie,  

  ovládať užívateľské operácie na PC (vnímať digitálnu gramotnosť ako východisko 

pre celoživotné vzdelávanie),  



  aktívne rozvíjať svoju tvorivosť,  

  spôsobilosť pracovať v tíme.  

 

Samozrejme, efektívnosť multimediálneho zariadenia závisí od kvality jeho programového 

vybavenia. Dobré programy by nemali žiakom diktovať presnú postupnosť riešenia a lineárne 

situácie, ale ukazujú im rôzne hľadiská, uhly pohľadu a žiadajú rozhodovanie sa z viacerých 

možností. Nedostatkom je, že každé zariadenie obsluhuje len jeden žiak, takže nie je možná skupinová 

práca pri riešení spoločnej úlohy. Ale niektoré počítačové programy sú stavané tak, že v istých 

momentoch (uzloch) žiaci svoje sily spoja a riešia úlohy kolaboratívne. Tak sa odstráni ďalší 

nedostatok týchto programov, že totiž žiak pri nich uskutočňuje len tichú činnosť – nie je prítomná 

kolaborácia žiakov. Kolaboratívne časti programu naopak žiadajú od žiakov spoluprácu a diskusiu, a 

tým umožňujú čiastočne sa priblížiť požiadavke interaktívne konštruovaných vedomosti. 

 

Odporúčame vyššie uvedené OPS k implementácii do pedagogického procesu. 
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potreby trhu práce 
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Názov projektu:  Zvyšovanie kompetencií žiakov v Strednej odbornej škole strojníckej. 

Kód ITMS projektu :  312011ACC2 

Názov pedagogického k lubu:  Pedagogický klub rozvoja funkčnej gramotnosti s dôrazom na 

prírodovednú gramotnosť, prierezové témy. 

 

PREZENČNÁ LISTINA 

 

Miesto konania stretnutia: SOŠ strojnícka, Športová 1326, Kysucké Nové Mesto, kabinet č.223 

Dátum konania stretnutia:  16.03.2023 

Trvanie stretnutia:  od 15: 00 hod do 18:00 hod 

 

Zoznam účastníkov/členov pedagogického klubu: 

č. Meno a priezvisko Podpis Inštitúcia 

1. Mgr. Katarína Solomonová  SOŠ strojnícka 

2. Bc. Bohumil Belák  SOŠ strojnícka 

3. Ing. Miroslav Hromada  SOŠ strojnícka 

    

    

    

 


