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Uvod

Pedagogicky klub funkénej gramotnosti s dorazom na prirodovednti gramotnost’ — prierezové témy,
bude vytvoreny ucite'mi vSeobecno-vzdelavacich, odbornych predmetov a OV, ktori sa stretdvaju

s témou funkénej gramotnosti a prirodovednej gramotnosti vo vyucbe svojho predmetu, ako
prierezovej témy.

Pedagogicky klub sa bude zameriavat’ na rozvoj funkénej gramotnosti s dérazom na prirodovedni
gramotnost’. Cielom realizacie aktivit pedagogického klubu je zvySenie odbornych kompetencii
pedagogickych zamestnancov pre d’al$ie zvySovanie funkénej a prirodovednej gramotnosti u Ziakov
a zlepSenie vysledkov ziakov v medzinarodnych testovaniach.

Rozvijanie funk¢nej a prirodovednej gramotnosti Ziaka vo vzdelavacom procese je nevyhnutnou
reakciou na potreby spolo¢nosti v tretom tisicro¢i. To, ¢o ¢loveku stacilo v minulosti pre tspesné
zaradenie sa do spolo¢nosti, uplatnenie sa na trhu prace a pre d’alsi profesijny rozvoj, je odlisné od
potrieb a narokov dnes$nej doby. V stcasnosti je velkou vyhodou pre Zziaka, ak dokaze rieSit
prirodovedné problémy pomocou digitalnych technologii, ma rozvinuté projektové myslenie a dokaze
vypracovat’ a realizovat projekt, skimat’ a analyzovat’ funkéné zavislosti medzi objektmi.

o Cielenym rozvojom funk¢nej gramotnosti zvySujeme kreativitu ziaka. Tieto cesty,
pre rozvoj kreativity, ktoré aplikujeme prostrednictvom gramotnosti si mozeme

popisat’ v nasledujucich bodoch:



http://www.sossknm.sk/

- obmedzenie tradiéného vzdelavania,
- uplatnenie rovesnickeho vzdelavania,
- vyuzitie modernych alternativ vyucby,

- aplikacia konstruktivizmu,
- zvySenie dynamiky vyucby
— prispdsobenie sa u¢ebnému $tylu ziaka.

Cinnost’ pedagogického klubu sa sustredi na to, ako zlepsit' vysledky medzinarodnych merani PISA
a mozné spdsoby/cesty pre ich zlepSenie, implementovanie medzi-predmetovych vztahov vo
vzdeldvacom procese, na identifikovanie problémov vo vzdeldvani a mozné sposoby ich riesenia,
vymenu skiisenosti s aplikovanim novych progresivnych metod a foriem prace, vymenu skusenosti s
vyuzivanim didaktickych postupov a metdd orientovanych na rozvoj kl'acovych kompetencii Ziakov,
vymena skusenosti s vyuzivanim novych progresivnych a modernych nastrojov, na prevenciu
zavislosti, rasizmu, nasilia a inych foriem/druhov extrémneho spravania (aktivity na posilnenie
formovania spravnych zivotnych postojov mladych I'udi).

Dalsie ¢innosti, ktoré budu realizované v ramci pedagogického klubu:
- Tvorba Best Practice,
- Prieskumno-analyticka a tvoriva ¢innost’ tykajtca sa vychovy a vzdelavania a vedica
k zlepSeniu a identifikacii OPS,
- Vymena skuasenosti pri aplikacii modernych vyucovacich metod,
- Vymena sktsenosti v oblasti medzi-predmetovych vzt'ahov,
- Tvorba inovativnych didaktickych materialov,
- Diskusné posedia a stadium odborne;j literatury,
Identifikovanie problémov v rozvoji funkénej gramotnosti ziakov a mozné rieSenia.

Strucna anotacia

Pedagogicky klub rozvoja funkénej gramotnosti s dorazom na prirodovednu gramotnost’, prierezové
témy sa zaoberal nasledujucimi témami:

- tvorba a zdiel’anie Best Practice,

- diskusné posedenie k prestudovanej odbornej literatuare,

- analyticko- prieskumna ¢innost’.

Kricové slova

Funk¢nd gramotnost’, prirodovednd gramotnost’, prierezové témy, inovativne metody, stratégie, Best
Practice.

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Zamerom nasho vystupu je popisat’ aktivity zrealizované ucitel'mi, ¢lenmi pedagogického klubu na
zasadnutiach pedagogického klubu rozvoja funkénej gramotnosti s dérazom na prirodovednua
gramotnost’, prierezové témy .

PribliZzenie témy:

Funk¢nou gramotnost'ou rozumieme schopnost’ vyhl'adavat’, porozumiet’ a vyuzivat’ informacie v
suvislych textov (literarnych i neliterarnych), nesuvislych textoch (textov obsahujucich grafy,
tabul'ky, Statistické tidaje a pod.) a vyuzit’ matematické operacie nielen ako teoretickt lohu, ale aj

ako vedomost’ pouzitelni1 v redlnom zivote Funkéna gramotnost’ je zamerana na §irSie rozvijanie




zakladov Citatel'skej, matematickej a prirodovednej gramotnosti ziskavanej vychovou a

vzdelavanim v jednotlivych vzdelavacich oblastiach a v ramci jednotlivych vyucovacich predmetov.

Jadro:
Popis témy/problém

Problém:

Funkéna gramotnost’ je spojena so schopnostou ¢loveka porozumiet’ a krticky vyhodnotit’
informdacie. V tomto kontexte sa pojem gramotnost’ postiva k tzv. SirSiemu chapaniu v
podobe funkcénej gramotnosti. Vo vSeobecnosti mozno povedat’, ze funk¢na gramotnost’
predstavuje subor vedomosti, zrucnosti a schopnosti, potrebnych pre zivot dospelého
¢loveka v modernej spolo¢nosti. Uvedena definicia by sa dala doplnit’ charakteristikou
funkéne gramotného ¢loveka: funkéne gramotny ¢lovek je schopny zaclenovat’ sa do
vSetkych tych aktivit, v ktorych je gramotnost’ potrebna pre efektivne fungovanie

spoloc¢nosti.

Zaver:

Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Funk¢na gramotnost’ predstavuje pestra kolekciu jednotlivych gramotnosti: matematicke;j,
prirodovednej, informaénej, digitalnej, po¢itacovej, Citatel'skej a d’alSich gramotnosti,
prostrednictvom ktorych rozvijame kl'icové kompetencie ziaka.

Rozvijanie gramotnosti ziaka vo vzdelavacom procese je nevyhnutnou reakciou na potreby
spolo¢nosti v tretom tisicro¢i. To, ¢o ¢loveku stacilo v minulosti pre Gspe$né zaradenie sa do
spolo¢nosti, uplatnenie sa na trhu prace a pre dalsi profesijny rozvoj, je odlisné od potrieb a
narokov dnes$nej doby. V sucasnosti je vel'kou vyhodou pre ziaka, ak dokaze rieSit’ matematické
problémy pomocou digitalnych technoldgii, ma rozvinuté projektové myslenie a dokaze vypracovat
a realizovat’ projekt, skimat’ a analyzovat’ funkéné zavislosti medzi objektmi.

Cielenym rozvojom funk¢énej gramotnosti zvySujeme kreativitu ziaka. Tieto cesty rozvoja
kreativity, ktoré aplikujeme prostrednictvom gramotnosti si méZzeme zhrnut’ v nasledujucich
bodoch, ktoré odporu¢ame k implementacii:

- obmedzenie tradi¢ného vzdelavania,

- uplatnenie rovesnickeho vzdelavania,

- vyuzitie modernych alternativ vyucby,

- aplikacia konstruktivizmu,

- zvySenie dynamiky vyucby — prispdsobenie sa u¢ebnému $tylu ziaka.




Pri rozvoji funkénej gramotnosti pre prax sa nam v praxi javi ako najefektivnejsie prave projektoveé
vyucovanie, ktoré umoznuje ziakom objavovat’ nové, zaujimavé spojitosti prirodovednych predmetov

s praktickym zivotom a vedie ich k samostatnému, aktivnemu pristupu k uceniu.

Vnimame ho ako efektivny sposob vyucby, pri ktorom v praxi vyuzivame progresivne didaktické
metody. Samotna realizacia projektovej formy vyucovania na hodinach nie je pevne stanovena, preto
nas neobmedzuje v jeho tvorivosti a sposoboch realizacie vyucovacej hodiny.

Na zaklade Studia odbornej literatury sme s zhrnuli zakladné principy implementacie projektového
vyucovania pri rozvoji funk¢nej gramotnosti, ktoré odporacame:

- pri vybere témy projektu je potrebné prihliadat’ na potreby a zaujmy ziakov, ziaci maju mat’
vplyv na vyber a specifikaciu témy projektu,

- projekt ma savisiet’ aj s mimoskolskou skasenost'ou ziakov, ma vychadzat' zo zazitkov
ziakov, ma otvorit’ skolu sirsiemu okoliu, spolo¢enstvu, ale aj osobnej situacii ziaka a rieseniu
jeho problémov; mal by byt mostom medzi skolou a Zivotom, nie iba zdanlivou, fiktivnou,
umelou realitou pre predpisané ucivo,

- predpokladom projektového vyucovania je zainteresovanost’ ziakov, ich zaujem, vnutorna
motivacia,

- projekty by mali umoznovat’ interdisciplinarny pristup, komplexny pohlad na skutoény svet,
mali by prekracovat’ ramec jednotlivych vyu¢ovacich predmetov,

- projekty by mali riesit’ ziaci v skupinach, v kooperativhom vyug¢ovanti,

- projekty maja viest’ ku konkrétnym vysledkom a na ich zaklade si ziaci maja osvojit’ prislusné

vedomosti, zru¢nosti, postoje, prip. kvalifikaciu, ale aj z riesenia vyplyvajucu odmenu.

- konkrétne ciele, ktoré odporucame pri implementacii projektového vzdelavania:

Priblizit’ $kolu k zivotu.

Zmenit systém osvojovania si novych poznatkov — ugitel’ a u¢ebnica nie sa jedinym zdrojom
novych poznatkov.

Zmenit’ organiza¢né formy vyucéovania — z hl'adiska miesta a samostatnosti ziakov.

Identifikovat’ ziakov s roznymi u¢ebnymi stylmi a podporit’ preferovany uéebny $tyl ziaka.

Odporucame:
Projektové vyucovanie sa orientuje na ziaka, nie na ucitel'a alebo obsah vyucovania, preto je
dolezité:

e aktivne zapojit' ziakov do poznavacieho procesu,

o aby ucitel’ vytvaral problémové tlohy a otazky, ktoré vedu k tomu, aby ziaci rozmyslali o

tom, ¢o sa udia,




e scenare projektov dotvarat’ v spolupraci so ziakmi pocas riesenia problému,
o realizovat’ projekty v zavislosti od ziakov, od ich kreativity, fantazie, kritického myslenia,
vnuatornej motivacie, zaujmov a potrieb,
e aby pri tvorbe scenarov projektov boli ucitelia a ziaci inspirovani najblizsim okolim a
problémami bezného zivota.
Odporticame dva zakladné principy ucenia sa:
— Princip adaptivneho ucéenia sa. Ucenie sa je procesom psychického adaptovania sa na organizmu
(mysle) na podmienky prostredia. Proces psychickej adaptacie ma povahu vytvarania kognitivnych
struktar. Kognitivne struktary sa jedinecné (pre kazdého ¢loveka individualne) psychické obrazy
¢innosti, ktoré davaju zazitkom (skasenostiam z ¢innostnej interakcie ziaka a prostredia) zmysel.
— Princip konstruovania. Vytvaranie kognitivnych Struktar prebieha na zaklade principov a
zakonitosti reflexie c¢innosti. Reflexia je cinnostna aktivita, ktora transformuje skuasenosti z
praktickych ¢innostnych operacii do ich mentalnej podoby. Je kognitivna aktivita, ktorej produktom
je interpretacény aparat, ktory umoziuje ziakovi spravat’ sa uréitym (pre neho zmysluplnym, t.j.
zrozumitel'nym) sposobom.
Nésledne d’alsia prezentacia zdoraznila diagnosticky aspekt sprostredkovaného ucenia. SU
charakterizuje zrozumitel’ne paradigmy oboch pristupov, no pre ur¢ité skupiny je vhodnejsi
dynamicky pristup v edukacii, pri hodnoteni i diagnostike .
Staticka diagnostika:
1. manifestna aroven vykonu viac menej presne poukazuje na schopnosti ziaka;
2. samostatny vykon je najlepsim materialom pre hodnotenie;
3. cielom hodnotenia je predikcia buduceho vykonu Ziaka na zaklade arovne potencialu jeho
schopnosti.
Odportc¢ame implementovat’ Dynamickua diagnostiku (SU):
1. kognitivne procesy st vysoko modifikovatelné. Ulohou testovania je teda zistit' stupen
modifikovatel'nosti skor ako manifestna aroven vykonu;
2. interaktivne hodnotenie, ktoré zahfia fazu ucéenia, poskytuje lepsie informacie o ucebnej
kapacite Ziaka ako samostatny vykon;
3. cielom hodnotenia je odhalit’ u¢ebny potencial ziaka.
Dalsia analyza este otvorila vel'mi zaujimavy princip od Leva Vygotskeho — Zénu proximéalneho
(potencialneho) rozvoja.
Zona potencionalneho rozvoja
Oblast’ vyvinovych kompetencii (intelektovych operacii a poznatkov), ktoré si spesne pouzivané
vtedy, ak st iniciované v socialnom vztahu kooperacie. Ide o oblast’, v ktorej ziak dokaze urcita
funkciu, resp. urcity poznatok uspesne pouzivat’ k rieseniu uloh, ale iba za predpokladu spoluprace

S ostatnymi.




Zona aktualneho rozvoja.

Oblast’ vyvinovych kompetencii, ktoré su samostatne pouzivané v samostatnej ¢innosti. Ide o oblast,
v ktorej ziak dokaze uréitd funkciu, resp. urCity poznatok tspesne pouzivat Kk rieseniu uloh,
samostatne bez pomoci timu.

Odporacame d’alej sa zaoberat’ modernymi metodami, ktoré prindSaji vyrazny rozvoj gramotnosti.

11. Vypracoval (meno, priezvisko)

12. Datum

13. Podpis

14. Schvalil (meno, priezvisko)

15. Datum

16. Podpis




