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Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

=

Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania
a pripravy reflektujiic potreby trhu prace

3. Prijimatel

SOS strojnicka, ul. Sportova 1326, Kysucké
Nové Mesto

4. Nazov projektu

Vzdelavanie 4.0 — prepojenie teoretického
poznania s praxou.

5. Kod projektu ITMS2014+

312011ACC2

6. Nazov pedagogického klubu

Pedagogicky klub priemysel 4.0 a praca 4.0 —
prierezové témy

7. Datum stretnutia pedagogického klubu

3.6.2022

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Kanceldria ZPV

9. Meno koordinatora pedagogického Zdenka Ballayova
klubu

10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j https://www.sossknm.sk/
spravy

11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bola diskusia a tvorba nametov k téme IKT gramotnost’ a informa¢na

spolocnost’.

KTIacové slova: vzdelavanie 4.0, informacna spolo¢nost’
b

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Informacna spolo¢nost’.
2. Vymena OPS.

3. Zaver.

Témy: Vzdelavanie 4.0, IKT gramotnost’, informacna spolo¢nost’

Program stretnutia:

1. Praca s odbornou literaturou.
2. Diskusia.
3. Vymena OPS.




4. Zaver.

13. Zavery a odporucania:

Samotné existencia novych technologii sama o sebe negarantuje dostato¢né vyuZzivanie moznosti,
ktoré ndm tieto technologie prinasaju, a uz vobec nie predchddzanie ich nespravnemu pouzivaniu.
Preto sa ukazuje, ze je nevyhnutnd istd uroven informacnej a digitalnej gramotnosti. Bez nej, bez
pristupu k informéciam a hlavne bez schopnosti ich i¢inného vyhl'adavania, triedenia a spracovévania
mozno ocakavat’ neschopnost’ orientacie v sticasnom svete modernych technoldgii. Aktivnym
obc¢anom, ¢lenom informacnej spoloCnosti sa stava ten, kto disponuje tymito novymi technikami
ziskavania a spracovania informacii.

V ramci zdiel'ania OPS sme si vymienali skasenosti k témam digitalnej gramotnosti, napriklad:
Digitalna identita

Pasivnu digitalnu stopu tvoria informacie, ktoré pouzivatel’ zanechava v online priestore nevedome a
ktoré nie st priamo viditeIné. Prikladom pasivnej digitalnej stopy moéze byt typ prehliadaca,
zariadenia, pouzitého jazyka, opera¢ny systém c¢i IP adresa uloZzena v databaze poskytovatel'a
internetového pripojenia alebo na serveroch prevadzkovatela online sluzby, ktori pouzivatel
navstivil. [P adresa pomaha identifikovat’ pouzivatel'ovu pribliznu lokalitu ¢i poskytovatela internetu,
no moze byt ¢asto nespol'ahliva, ked’ze sa da cielene maskovat’.

o Aktivna digitalna stopa zahiiia vSetky vedome poskytnuté a zverejnené udaje na internete. Ak
pouzivatel' posle e-mail, zverejni blog, da lajk fotografii’komentaru, zdiel'a video alebo text na
socialnej sieti, alebo si pise cez Cet, vSetky tieto a im podobné informacie sa stavaju aktivnou
digitalnou stopou. Pouzivatel' by si tieZ mal uvedomit’, ze velki hraci ako napriklad Google ¢i
Facebook maji na mnozstve webovych stranok svoje kody, ktoré majitel'ovi strdnky pomahaju
analyzovat’ navstevnost’. Okrem toho gigantom pomahaji zbierat rozsiahlejsie spektrum digitdlnych
stop a tym aj presnejsi obraz o spravani pouzivatela online.

Ulohou pre Ziakov je identifikovat’ digitalnu stopu — aktivnu a vyhodnotit’ bezpe¢nost’ prehliadacov

a webovych stranok.

Vyuzitie QR — kodu




| Vypocitajte priklady a vymalujte vietky vysledky v OR kode.
Pracujte pozorne a nepouzivajte ceruzku!

@ Pomocou OR citacky si precitajte zadanie posledného prikladu a
b7 ' vypocitajte ho.

l?zpocgq;le priklady a vymalujte vSetky vysledky v OR kéde. 2 :
Pracujte pozorne a nepouzivajte ceruzku! 2

Pomocou QR éitacky si precitc
vypocitajte ho.

qjte zadanie posledného prikladu a

e aiNiolo

OoENEEEonEDnND

SIN|S[alelolclaloin|a

SlelSel=~N = (o~
BNENNENE

{alejo|r|wi-

Po najdeni finalniho prikladu a jeho vypocitani sa ziaci z roomov presunu do hlavnej miestnosti.
Kazdy z timov, ktory pracoval v jednom roome prezentuje svoju pracu- vysledky, a to
prostrednictvom odpovedi na otazky:
(Overenie kognitivnych cielov)
1. ktora cast Ulohy bola v time vyhodnotena ako najtazsia?
2. vyskytli sa pocas rie$enia Uloh chyby? Aké? Co pomohlo odstranit chybu?
Kltcové spbsobilosti:
e Prdca v time, schopnost kooperovat;
e Zodpovednost za vykonanie ulohy;
e Prdca s informdciami prostrednictvom QR kddu,
e Prdca s ¢islami;
e Schopnost viest;

Odporuc¢ame d’alej pokracovat’ v tvorbe nametov k medzipredmetovej vyucbe s cielom zvySovat

uroveni IKT gramotnosti.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Mgr. Zdenka Ballayova

15. Datum 6.6.2022

16. Podpis

17. Schvalil (meno, priezvisko) Mgr., Ing. Ondrej Holiencik
18. Datum

19. Podpis




Priloha:

Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu

Pokyny k vyplneniu Spravy o ¢innosti pedagogického klubu:

Prijimatel’ vypracuje spravu ku kazdému stretnutiu pedagogického klubu samostatne. Prilohou

spravy je prezen¢na listina ucastnikov stretnutia pedagogického klubu.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.
19.

V riadku Prioritna os — Vzdelavanie

V riadku $pecificky ciel' — uvedie sa v zmysle zmluvy o poskytnuti nenavratného finanéného
prispevku (d’alej len "zmluva o NFP")

V riadku Prijimatel’ - uvedie sa nazov prijimatela podl'a zmluvy o poskytnuti nenavratného
finan¢ného prispevku

V riadku Nazov projektu - uvedie sa uplny nazov projektu podl'a zmluvy NFP, nepouziva sa
skrateny nazov projektu

V riadku Kéd projektu ITMS2014+ - uvedie sa kod projektu podl'a zmluvy NFP

V riadku Nazov pedagogického klubu (d’alej aj ,,klub) — uvedie sa nazov klubu

V riadku Datum stretnutia/zasadnutia klubu - uvedie sa aktualny datum stretnutia daného klubu
ucitel’ov, ktory je totozny s datumom na prezencnej listine

V riadku Miesto stretnutia pedagogického klubu - uvedie sa miesto stretnutia daného klubu
ucitel’ov, ktory je totozny s miestom konania na prezencnej listine

V riadku Meno koordinatora pedagogického klubu — uvedie sa celé meno a priezvisko
koordinatora klubu

V riadku Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy — uvedie sa odkaz / link na webovu stranku,
kde je sprava zverejnena

V riadku ManaZérske zhrnutie — uvedu sa kl'a¢ové slova a struéné zhrnutie stretnutia klubu

V riadku Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia - uveda sa v bodoch hlavné
témy, ktoré boli predmetom stretnutia. Zaroven sa strucne a vystizne popise priebeh stretnutia
Klubu

V riadku Zavery o odpori¢ania — uvedu sa zavery a odporucania Kk témam, ktoré boli
predmetom stretnutia

V riadku Vypracoval — uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora spravu o ¢innosti
vypracovala

V riadku Datum — uvedie sa ddtum vypracovania spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti vypracovala sa vlastnoru¢ne podpise

V riadku Schvalil - uvedie sa celé meno a priezvisko osoby, ktora spravu schvalila (koordinator
klubu/veduci klubu ucitel'ov)

V riadku Datum — uvedie sa datum schvalenia spravy o ¢innosti

V riadku Podpis — osoba, ktora spravu o ¢innosti schvalila sa vlastnoru¢ne podpise.



Priloha spravy o ¢innosti pedagogického klubu
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Prioritna os: Vzdelavanie
Specificky ciel: 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania a pripravy
reflektujic potreby trhu prace
Prijimatel: SOS strojnicka, ul. Sportova 1326, Kysucké Nové Mesto
Nazov projektu: Vzdelavanie 4.0 — prepojenie teoretického poznania s praxou.
Kéd ITMS projektu: 312011ACC2
Nadzov pedagogického klubu: Pedagogicky klub priemysel 4.0 a praca 4.0 — prierezové témy
PREZENCNA LISTINA
Miesto konania stretnutia: Kancelaria ZPV
Datum konania stretnutia: 3.6.2022
Trvanie stretnutia: od 15:30.hod do 18:30hod
Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:
¢. Meno a priezvisko Podpis Institucia
1. | Mgr. Zdenka Ballayova SOS strojnicka
2. Ing. Alena Kucerikova SOS strojnicka
3. | Mgr. Anton Vigek SOS strojnicka
4. Mgr. Peter Franek SOS strojnicka
5. |Ing. Michal Serik SOS strojnicka
6. |Magr. Peter Curaj SOS strojnicka







