MINISTERSTVO [ .t | EURGPSKA ONIA 'Y Y .

@ SKOLSTVA, VEDY. Do e®e OPERACNY PROGRAM
VYSKUMLU A SPORTU S Eurdpsky socialmy fond ®®® |UDSKE ZDROJE
SLOVEMSKE] REPUBLIKY e | Eurdpsky fond regionaineho rozvoja - . -

Pisomny vystup pedagogického klubu
1. Prioritna os Vzdelavanie
2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania a
pripravy reflektujic potreby trhu prace
3. Prijimatel SOS strojnicka, ul. Sportova 1326, Kysucké Nové
Mesto
4. Nazov projektu ZvySovanie kompetencii Ziakov v Strednej
odbornej skole strojnickej
5. Kod projektu ITMS2014+ 312011ACC2
6. Nazov pedagogického klubu Pedagogicky klub priemysel 4.0 a praca 4.0 -
prierezové témy
7. Meno koordinatora pedagogického Mgr. Zdenka Ballayova
Klubu
8. Skolsky polrok 01.09.2021-31.01.2022
9. Odkaz na webové sidlo zverejnenia | www.sossknm.sk
pisomného vystupu

10.

Uvod
Koncepcia priemyslu 4.0 a s nim suvisiaci pojem praca 4.0 zasahuje do vSetkych oblasti l'udského

zivota. Cislo 4 v nazve znamena zasadné zmeny v spolo¢nosti vplyvom novych technoldgii. Jednotka
predstavuje — rozmach mechanickych vyrobnych zariadeni pohananych parnym strojom, dvojkou je
elektricka energia a jej hromadna distribucia — elektrifikacia, trojkou stt zmeny v spolo¢nosti

s nastupom IKT. Stvorka predstavuje kI'i¢ovy fenomén dnesnej spolo¢nosti a tou je digitalizacia,
automatizécia a robotizacia. S uvedenymi pojmami sa spajaju zmeny na trhu prace, vznik novych
pracovnych pozicii, u ktorych nie je dolezité pomenovanie, ale kompetencny profil uchadzaca (praca
4.0).

Problém, ktory chceme v naSom pedagogickom klube s vystupom riesit’ je rozsirenie odbornych
kompetencii pedagogickych zamestnancov a zvySenie urovne digitalnej gramotnosti.
V pripade, ze ucitel’ nema kompetencie potrebné na zavedenie inovacii a trendov do vzdelavania,

nemoze k tymto schopnostiam viest’ (sprevadzat’) ziakov.

Spdsob organizicie: stretnutia 2 krat do mesiaca. Dizka jedného stretnutia: 3 hodiny.

Zrealizované stretnutia pedagogického klubu v obdobi 09/2021-01/2022:




september 2021 — 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
oktober 2021 — 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
november 2021 - 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
december 2021- 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.

januar 2022 - 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.

Pedagogicky klub priemysle 4.0 a praca 4.0 - prierezové témy, je vytvoreny ucitel'mi vSeobecno-
vzdelavacich predmetov, odbornych predmetov a OV.

Klub bude fungovat pocas skolskych rokov, od septembra 2020 do januara 2023, teda 25 mesiacov
a jeho udrzatenost’ vychadza z koncepcie nového modelu SOS, ktorého sucastou si ,,rieditel'ské
rady* timov pre vzdelavacie oblasti ISCED 3 A a pre odborné vzdelavanie a pripravu.

Varianta Klubu: pedagogicky klub s vystupmi.

Zameranie pedagogického klubu:

Pedagogicky klub sa bude zameriavat’ na rozvoj gramotnosti suvisiacich s koncepciou priemysel 4.0

a praca 4.0 - prierezovej témy (digitalna gramotnost’, IKT gramotnost’).

Ciel'om realizacie aktivit pedagogického klubu je zvySenie odbornych kompetencii pedagogickych
zamestnancov pre d’alSie zvySovanie urovne digitalnej gramotnosti ziakov naprie¢ vzdelavanim.
Z pohl'adu pripravy na povolanie a odborného rozvoja ziaka je délezitou témou — informa¢na
spolo¢nost’, v ktorej sa budeme zaoberat’ etickymi, moralnymi a spolocenskymi aspektami
implementacie IKT a rozvoja digitilnej gramotnosti.
Dalsie ¢innosti, ktoré budu realizované v ramci pedagogického klubu:

- Tvorba Best Practice,

- Prieskumno-analyticka a tvoriva ¢innost’ tykajuca sa vychovy a vzdelavania a veduca

k zlepSeniu a identifikacii OPS,

- Vymena sktsenosti pri aplikacii modernych vyucovacich metod,

- Vymena sktsenosti v oblasti medzi-predmetovych vztahov,

- Tvorba inovativnych didaktickych materialov,

- Diskusné posedia a Studium odbornej literatary,
Identifikovanie problémov v rozvoji IKT gramotnosti a digitalnej gramotnosti ziakov a mozné

rieSenia.

Stru¢na anotacia

Pedagogicky klub priemysel 4.0 a praca 4.0 — prierezové témy sa zaoberal nasledujicimi témami:
- digitalne technologie a ich aplikacie v edukacii,

- praktické cviCenia z oblasti digitalnej gramotnosti,

- multimedialne nastroje,




- digitalizacia,
- tvorba a zdiel'anie Best Practice.
KPucové slova

Priemysel 4.0, inovativne metody, medzipredmetova vyucba, digitalne kompetencie, informacna
gramotnost’.
Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Zamerom nasho vystupu je popisat’ aktivity zrealizované ucitel'mi, ¢lenmi pedagogického klubu na
zasadnutiach pedagogického klubu priemysel 4.0 a praca 4.0 — prierezové témy.

PribliZenie témy:

Koncept 4.0 prinasa nové vyzvy pre celll spolocnost’.

Co vietko patri k téme priemysel 4.0?

- schopnost’ pracovat’ so stolovym pocitatom, s notebookom, telefébnom a tabletom. Mali by ste byt
schopni pouzit' skener a tla¢iaref. Ziak by mal na primeranej Grovni zvladat' ¢innosti, ako si
zalohovat’ data alebo stiahnut’ a nainstalovat’ novy program. Na novom mieste sa dokdzete pripojit’
k wifi sieti a rozumie tomu, ako sa prenasaju a kopiruju subory.

- zékladna zruénost’ so softvérom, praca s textovymi dokumentmi a tabul’kami (typicky s Wordom
a Excelom).

-softvéry na grafiku, multimédid, programy na databaze.

Do tejto kategorie patri aj to, ze vieme pouzivat internetovy prehliadac a softvér (aplikaciu) stiahnut’
a nainStalovat’.

- vyhladat’ potrebné informacie a zaregistrovat’ k online sluzbe.

- vyplnit’ a odoslat’ online tla¢ivo a takisto si stiahnut’ subor z internetu a nahrat’ ho na internet.

- schopnost’ komunikovat’ v digitalnom prostredi

-vyuzivat’ chatovacie spravy, pripojit’ sa a komunikovat’ cez videohovor.

Velkou oblastou je kyberneticka bezpecnost’, kritické myslenie a prevencia pred zdiel'anim hoaxov.

Jadro:
Popis témy/problém

Problém:

Technologie sa stavaji beznou stucastou zivota. Digitalizuji sa vSetky oblasti nasho zivota, a preto
digitalna gramotnost’ je vel'mi dolezitou oblast’ou, ktorej je potrebné sa venovat, ked’ze s modernymi
technologiami sa stretavaju ziaci kazdy den.

Co hovoria statistiky o pouzivani IKT Ziakmi? Na zaklade vysledkov vyplyvajucich z prieskumu
Ministerstva Skolstva, vedy, vyskumu a Sportu SR:

o 93,6 % Ziakov ma telefon s pristupom na Internet;




o 97.3 % ziakov zakladnych $kol pouZziva Internet;

o 96 % Studentov strednych $§kol pouziva Internet;

o 89,9 % ziakov a Studentov si mysli, Ze Internet je priestor, kde sa mozu stretnut’ s nevhodnym

obsahom.

Internet je skvelou pomockou pri u¢eni, umoziuje nam rychle vyhl'adavanie informacii a ziskanie
vedomosti. Pristup na internet a denné pouzivanie mobilnych zariadeni ¢i pocitacov v§ak neznamena,
ze digitalna gramotnost’ Ziakov je na vysokej Girovni.
Nie kazdy ziak ovlada zaklady digitalnej gramotnosti a vel’a z nich ma problém rozliSit’ doveryhodnu
stranku od dezinformacnych webov. Taktiez je potrebné vnimat’ aj potencialne rizika, napriklad

nevhodné spravanie na Internete.

Zaver:

Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Didaktické prostriedky, su neodmyslitel'nou su¢astou vychovno-vzdelavacieho procesu. Zhodujeme
sa, Ze by sme mali davat’ Va¢si doraz na rozvoj technologickeych zruénosti ziaka. Implementacia
informacnych technologii sa momentalne javi neodmyslitelnou pri skvalithovani vyucovacieho

procesu.

Pri uvahach o vyzname funkcie materialnych didaktickych prostriedkov vnimame tendenciu zuzovat
vyznam a funkciu iba na to, ze slizia k lepsiemu pochopeniu uciva ziakmi. To je vsak len jedna
stranka — nazornost’. Definovali sme si materialne didaktické prostriedky ako vsetky predmety, ktoré
slazia k nazornosti vyu¢ovania a umoznuja dokonalejsie, rychlejsie a komplexnejsie osvojenie si

uciva vo vychovno-vzdelavacom procese, ale aj v procese samovzdelavania.

Materialno didaktické prostriedky, ktoré sa pouzivaji v skolach mézeme kategorizovat’ do tychto
skupin:
Ucebné pomocky
Originalne predmety realnej skutocnosti:
e vytvory a vyrobky
e javyadeje
Zobrazenia znazornenia predmetov a skutocnosti: - modely
e zobrazenia priame
e prezentované pomocou didaktickej techniky
e zvukové zaznamy

Textové pomocky: - uéebnice




e  pracovné materialy

e doplnkova pomocna literatara Programy prezentované didaktickou technikou:
- programy Specialne pomocky:

o ziacke experimentalne sastavy

e pomocky pre telesna vychovu
Technické vyucovacie prostriedky — didakticka technika
auditivna technika

vizualna technika,

audiovizualna technika - diafilm, film, videorekordér, multimedialne systémy,

e riadiaca a hodnotiaca technika - spatnovazobné systémy, vyucbové pocitacové
systémy, trenazéry, stimulatory.
Zaoberali sme sa spravnym hodnotenim ziaka pri hybridnej vyucbe, ktora vyrazne rozvija digitalnu
gramotnost’.
Bloomova taxonomia je aplikovana do vychovno — vzdelavacieho procesu od druhej polovice
minulého storocia. Je definovana ako proces, prostrednictvom ktorého vyucba u ziakov prebieha od
niz8ich foriem myslenia k vys$sim formam. P6vodne ju tvorilo 6 Grovni: poznanie, pochopenie,
aplikacia, analyza, syntéza a vyhodnotenie. Poznat’ zdkladné faktické udaje je len vstupnou branou
vzdelavania a az schopnost’ analyzovat’ a aplikovat’ umoziiuje tvorit’ nové postupy, najst nové
rieSenia alebo vytvorit’ novy produkt.
V sucasnosti aplikujeme pri popise vychovno — vzdelavacich ciel'ov revidovanu Bloomovu
taxonomiu, v ktorej je definovany najvyssi stupei pojmom tvorivost. Urovne upravenej taxonomie:

- zapamatat’,

- porozumiet’,

- aplikovat’,

- analyzovat,

- vyhodnotit,

- vytvorit.

Vplyvom zavadzania digitalnych technologii do vyucby opat’ dochadza k upravam Bloomovej
taxonomie:

- zapamadtat’: na tejto zakladnej Girovni sa v digitdlnom svete orientujeme na ziskavanie
informécii. Tradi¢né vnimanie tejto tirovne predpokladalo rozvoj schopnosti zapamétat’ si
fakty a dolezité tidaje. V sucasnosti charakterizujeme tato Groven v Spojitosti S vyrazmi:
oznacit, vybrat,, ulozit’ a pod. DdleZité je aj to, aby sa Ziak dokéazal orientovat’ v ulozenych
datach a pamital si kde ma prislusntl informéaciu ulozZent.

- pochopit’: tradi¢na taxonoémia na tejto Girovni pouZziva slovesa- popisat’, zhrntt,,

dedukovat’, parafrazovat’, vysvetlit. Nové chdpanie tejto irovne stvisi so schopnost'ou Ziaka




ziskané informacie vhodne spracovat’. Do tejto urovne patri napriklad: tvorba myslienkove;j
mapy, grafické znazornenie vztahov, tvorba diagramov.

- aplikovat’: tradi¢ne je tato uroven charakterizovana slovami- pouZit’, usporiadat’,
zovseobecnit,, vyriesit. V novom ponimani tejto tirovne sa ziaci rozhoduju pre najvhodnejsi
postup riesenia danej uloh a to aplikaciou spravneho nastroja, ktorym moze byt pocitacovy
program alebo online sluzba.

- analyzovat: Ziaci, ktori dosiahnu §tvrta Groven taxonémie maju rozvinuta funkénu
gramotnost’ na vyssej urovni, to znamena, ze dokazu roz¢lenit’ zlozit ulohu na niekol'ko
Casti, chapu stvislostiam medzi jednotlivymi komponentami a vedia vysvetlit’ sposob
usporiadania jednotlivych casti do celku. V novom ponimani tejto trovne ziak dokéaze
vyhodnotit’ doveryhodnost’ ziskanych informacii, pozna Struktiru informa¢ného obsahu
a vie identifikovat’ povod jednotlivych komponentov. Ziak na tejto urovni taxondomie
dosahuje vysSiu troven schopnosti ¢itat' s porozumenim.

- vyhodnotit tradi¢na taxondmia na tejto urovni pracuje S pojmami — obhajit’, vyvratit’,
rozvijat’, kritizovat’, posudit, diskutovat’, rozhodnut, odporucit. Typickym prikladom
sucasnej aplikacie tejto irovne do vychovno —vzdelavacieho procesu je tvorba Skolskych
blogov, elektronickych ¢asopisov, knih. Ziaci mézu na prispevky reagovat’ prostrednictvom
komentdra a diskutovat’ o spravnosti postupu, tvrdenia, hodnotit’ pracu inych. Ziskavaju
hodnotnu spétni vdzbu a ucia sa ju prijimat’.

- vytvorit’: najvyssou urovilou taxonomie je vlastna tvorba ziaka. Slovné spojenia, ktoré sa
spajaju s touto uroviiou su: postavit, napisat’, predviest’, naplanovat,, navrhnit’, organizovat,
vyrabat’ a pod. Kreativita je jedna z najdolezitejSich kompetencii pre zivot v sticasnosti.

Zaradenim digitalnych technologii do vyu¢ovacieho procesu definujeme aj vyucovacie ciele

Vv spojitosti s aktivitami, ktoré sme do procesu zaradili.

Ucitel, ktory pouzije vo vyucbe napriklad online aplikaciu stormboard a vyzve ziakov k rieSeniu
problémovej Glohy s vyuzitim tohto prostredia, rozvija okrem schopnosti riesit’ nestandardné tlohy aj
d’alsie kompetencie ziaka — zdiel'at’ nazory s ostatnymi ziakmi v realnom cCase, poskytovat’ spatna
vizbu a naucit’ sa ju aj vhodne prijimat’.

Pracovali sme s odbornou literatarou a zjednocovali sme $trukturu pojmov:

Digitalizacia, Gdaj-informéacia - OPS

v technike: prevod informécii z analdgového tvaru do Cislicového (=digitalneho) tvaru , spravidla do
pocitacovych suborov; Specificky najma:

snimanie a premena grafickych tvarov do ¢islicovych tvarov (spravidla pomocou skenera) =
digitalizacia obrazu

snimanie a premena pisma do ¢islicového tvaru (spravidla pomocou skenera a softvéru OCR) =

digitalizacia pisma




zaznamenavanie a prevod zvukovych signalov do ¢iselnych tvarov (vzorkovanie, rozliSovanie
vzorky) = digitalizacia zvuku
snimanie a prenos rozmerov trojrozmernych predmetov do ¢islicového tvaru (spravidla pomocou 3D
skenerov) = digitalizacia 3D
prechod od analégovej techniky na digitalnu techniku, najmé v ramci modernizacie, Specificky napr.
digitalizacia televizneho a rozhlasového vysielania.
Digitalizacia idajov je nevyhnutnym krokom k zjednoduseniu I'udskej prace, prave preto, lebo
pocitace ktoré nam ulah¢uju pracu su schopné spracovat’ iba zdigitalizované tidaje
Fazy digitalizacie udajov:
I. rozdelenie informacie na Casti
II. o¢islovanie vSetkych moznosti s vyuzitim tvrdenia: n bitov umoziiuje zakdédovat’ 2n réznych
hodnot
1. faza — rozdelenia textu na znaky
II. faza - znaky st pomocou medzinarodne dohodnutej kddovacej tabul’ky (v ktorej su ocislované
vSetky pouzité znaky) prekodované na bajty resp. bity.
ASCII kod:

8 bitovy, t.j. 1 znak je zakddovany v 1 bajte; 8 bitov umoziuje

zakodovat’ 28 = 256 roznych znakov
Unicode:

16 bitovy, t.j. 1 znak je zakodovany vo 2 bajtoch; 16 bitov

umoziuje zakodovat’ 21° = 65 536 rdznych znakov
Pre velkost’ textového stboru bez formatovacich znakov plati:

velkost” stiboru (v B) = pocet znakov x pocet bajtov pouzitého kédu na znak

OPS

Matematizdcia informdcii
Riadok prvy: sucet 1....... 20
Riadok druhy:: sucet 2....... 2"

Pomocou binomickej vety, pre a =1, b=1, vyjadrime tuto viastnost:

(a+b)' = Zn:(ﬂ) a"™*.p

k=0

n

2 =>(1)

k=0
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Sucet cisel v riadku
Ak zapiseme cisla v kazdom riadku Pascalovho trojuholnika ako celé cislo, dostaneme postupnost

mocnin c¢isla 11.

1. 11°
11......11°
121.....112

a tak dalej. Ak narazime na dvojciferné cislo, zapisujeme:
napriklad pre riadok: 15 101051 ....... 151 01 051 advojciferné cisla teraz scitame.
Dostaneme: 161051=11°

V Pascalovom trojuholniku nachdadzame niekolko postupnosti cisel:

Ndjdené postupnosti
Diagonala vyznacena cervenou farbou: 1,2,3..... postupnost prirodzenych cisel. Ide o aritmeticku
postupnost prirodzenych cisel.

Diagonala vyznacena zelenou farbou. postupnost 1, 3, 6, 10.... postupnost trojuholnikovych cisel.

o]
e o0

Q e} ] [eXeXe]

o] Q0 QOO [s)eke]
1 t2 L3 ta

trojuholnikové &isla

<

Fibonacciho postupnost' v Pascalovom trojuholniku:




84 126 126 84 36 9 1

Odporucame pokracovat’ v zdiel'ani dobrej praxe a informovani o pouziti ndmetov, pripadne

0 realizacii medzipredmetovej vyucby s ciel'om podpory digitalnych zru¢nosti ziakov.
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