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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola diskusia o metdde identifikacie problémov v oblasti

digitalnej gramotnosti a tvorba inovativnych didaktickych materialov k téme priemysel 4.0.

Analyzovali sme Best Practice z uvedenej oblasti.

Kracové slova: priemysel 4.0, inovativne didaktické materialy, digitdlna gramotnost’, identifikacia

problémov.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:

1.

2
3.
4

Stadium odbornej literatury.
Diskusia.
Tvorba inovativnych materialov.

Zaver a zhrnutie.

Témy: priemysel 4.0, praca 4.0, rozvoj digitalnej gramotnosti, podpora kI'i¢ovych kompetencii.

Program stretnutia:




1. Analyza odbornych zdrojov.
Diskusia.

Praca s IKT, tvorba inovativnych materialov.

v

Zaver a tvorba pedagogického odporticania.

13. Zavery a odporucania:

Na zaklade aktivit v ramci stretnutia sme vytvorili nasledovné inovativne didaktické materidly na
rozvoj digitdlnej gramotnosti a kI'i¢ovych kompetencii. Rovnako sme pri tvorbe dbali aj na to, aby sa
tieto materidly dali vyuzit' pri identifikacii potencidlnych problémov s digitdlnou gramotnostou
a napomahali v diagnostike Ziaka.

V ramci stretnutia sme vytvorili hodnotiacu skalu pre pedagdga na posudenie trovne flexibility ziaka

ako kl'icovej kompetencie pre pracovny trh 4.0:

PrispGsobenie sa zmenam
(pruiné prispdsobenie sa zmenenym okolnostiam)
Co potrebujem k rozvoju kompetencie ?

znalost interaktiviych postupov a metod (hranie roli, simulacie, kooperativne ucenie,
prakticke cvi€enia, brainstorming, pripadové Stidie, projekty...)

—

fiak: proaktivny pristup—- timova spolupréca--tvorivé myslenie (klarifikicia, sebakritickd
autocenzura, inkubacia, efektivna praca, sebahodnotenie).

Charakteristika t ' ie.

0
Nedostatoénd droven - ohrozenie. UEitel (Ziak) nema kompetenciu v teoretickej ani
v praktickej rovine. Podmienka k dosiahnutiu zmeny: komplexny rozvoj.

1
Nedostato€na droveri. V sprdvani sa prejavuje absencia tejto kampetencie. Utitel (Ziak)
J2vldda” tito kompetenciu iba v teoretickej rovine.

2
Podpriemerna drovef. Prejavujlice sa ddsledky absencie danej kompetencie v réznych
edukacnych situdcidch, Vyrazné cbmedzenie efektivnej prace, problémy v oblasti edukacnej

reality.

3
Priemerna droven, Ugitel (Ziak) je pripraveny pouiit kompetenciu vplyvom vonkajsieho
podnetu.

4

Dostatoéna droveri. Kompetencia patri k silnym strankam osobnosti ufitela (Ziaka). Motivuje
a pozitivne ovplyviiuje dalsich ludi v time.

5
Optimalna droven. Kompetencia je velmi silnou strankou utitefa (Ziaka), ovplyviuje
planovanie a realizaciu aktivit riesitelského timu.

6
Vybornd urovefi. ldedlny stav. Prepojenie kompetencie s dalsim fivotnym pldnovanim
a formulaciou dihodobych cielov.




OPS —rozvoj digitalnej gramotnosti ziaka

Uvadzam priklad, v ktorom Ziak musi najprv pracovat’ s textom, v ktorom sa nachadzaj aj
nové pojmy a na zaklade pochopenia textu vytvara mozaiky z rovinnych ttvarov.

Vyuéovacia hodina bola vedena metédou EUR, zvolila som konstruktivisticky pristup. Ziak
samostatne, na zéklade vyhodnotenia informécii z textu, tvoril tzv. tesaldcie. Vyucovanie prebiehalo
v ucebni s pristupom na internet.

Evokacia: Uvodné kratke obozndmenie s pojmom tesalacia — vzbudenie zaujmu hlavne
prostrednictvom ukazok prac znamych grafikov (napriklad M.C.Escher a jeho grafické prace).

Uvedomenie si vyznamu: ziak pracuje s textom a riesi zadanu ulohu.
Ukézka z textu:

Tesalacia (ukladanie dlazdic, tvorba mozaiky) je pokrytie roviny rovinnymi utvarmi bez
vzajomného prekrytia a medzier. Holandsky grafik M.C. Escher sa zaoberal umeleckou formou
tesalacii. Zakladom jeho mozaiky je mnohouholnikova siet’. Medzi najjednoduchsie patri
trojuholnikova a Stvorcova siet’. Pri tvorbe zlozitejSej mozaiky vyuzijeme zhodné zobrazenia: osovil
sumernost’, stredovi simernost’, posunutie, otocenie.

Na zaciatku si musime nacrtnat’ rovinny utvar — prvok mozaiky a siet’, do ktorej budeme
utvar zakresl'ovat’.

Ak si zvolime Stvorcovu siet’, mdzeme si rozdelit’ Stvorec na dve Casti a z jednotlivych
dielikov vytvarame mozaiku (premiestnime oddelent cast’ — posunutim) napriklad tak, ako je
znazornené na obrazku. Vo faze vyucovacej hodiny — uvedomenie si vyznamu, ziak na zdklade
pochopenia navodu a vlastnosti zhodnych zobrazeni tvoril nacrty a vyuzival vol'ne dostupny softvér
Geogebra.

Odportéame vyssie uvedené materialy k implementécii do pedagogického procesu na nasej SOS.
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